De Muur

Een spel voor één of meerdere spelers A~

Inhoud:

1 Houten Spelbord
44 Houten Steentjes
1 Houten Hond

1 Houten Kat

2 Houten Staafjes

Doel:

Verzamel zoveel mogelijk steentjes zonder de kat of hond te laten vallen.

Voorbereiding:

Plaats de steentjes in het houten spelbord en plaats de hond en de kat boven
op de hoogste rij zoals op de tekening.
De spelers beslissen wie begint en in welke volgorde gespeeld wordt.

Het spel spelen:

Elke speler probeert een steentje uit het houten bord te nemen (je mag het
staafje gebruiken, maar dat moet niet). De spelers houden de steentjes bijj
tot het einde van het spel om de score te bepalen. \Wees voorzichtig - als je
meer dan éen steentje doet vallen, mag je er maar een zelf houden, de
andere steentjes gaan naar de volgende speler.

De versie voor eén speler: probeer minstens 30 steentjes uit de muur te
halen, één voor eén, zonder dat de hond of kat valt.

Einde van het spel: 7772' WA.ZZ

Eens een speler de hond of kat doet vallen eindigt het spel.

Score:

De spelers tellen hun steentjes.
De speler die de hond of kat deed vallen krijgt geen punten.
De speler met het hoogste aantal steentjes wint het spel.
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